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RESPONSIBLE GAMBLING

like you've never seen it before

3PART®

O Mindwai Ai

Design af markedsfaringsmaterialer

Mindway Ai gnskede et oplgft af deres visuelle udtryk af messe og
preesentationsmaterialer. 3PART har designet ny messestand og
slidemaster samt en visuel oplgftning af deres visuelle identitet.

www.3PART.com Inge Lehmanns Gade 10,8000 Aarhus, Danmark +45 86 13 40 14 Bernstorffsvej 123, 2900 Hellerup, Danmark +45 22131343 3PART A/S let's innovate Vi skaber veerdi hos virksomheder ved at udvikle innovative produkter og servicekoncepter, der tager udgangspunkt i kundernes behov
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3PART leverede

e Udvikling af flere designoplaeg

e Udvikling af slidemaster til Powerpoint
e Design af messestand

Opgaven: Mindway Ai, der skaber innovative Igsninger til
identifikation af risikofyldt spil, havde behov for at fa deres
nuvaerende visuelle identitet oplgftet saledes den bedre
matchede deres kommunikation og veerdier.

De gnskede forskellige varianter af den visuelle

identitet og at den blev bredt ud til hele deres
kommunikationslinje. Herunder bud pa hvordan den kunne
implementeres pa messestande samt bruges i deres egne
preesentationsmaterialer f.eks. til kundemader.
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Proces: | samarbejde med Mindway Ai foretog 3PART en
grundig research af de forskellige parametre der kunne
danne et veldokumenteret grundlag for de forskellige
designbeslutninger.

Ud fra dette blev der udviklet flere forskellige
designretninger, hvoraf det udvalgte design blev
gennemarbejdet, testet og feerdiggjort. Herefter blev
designlgsningen bredt ud pa de forskellige flader.
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Elementer

Lasning: 3PART designede en ny visuel identitet med fokus
pa et minimalistisk og rent design, med omdrejningspunkt i

en dyb markebla med supplerende lysere farver som kontrast.

Der bruges afrundede kanter i formsproget for at opna starre
sammenhaeng til logoet, samt en mere legende tilgang med
brug af infografik og billeder.

2011

Instead of pattern search or outlier detection, common to predict certa
targets
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« Self - exclusion
« Assumes customers self-exclude because they realize they are becoming addicte
+ ..and that all customers who are becoming addicted self-exclude
« One study reports that only 20% of self-defined problem gamblers have used s¢

2013 2018 exclusion and only 31% of self-excluders perceive themselves to be problem gar
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RREChE « Self - assessment
« Sensitive questions, unlikely that customers with developing addiction would res
truthfully to questions about gambling habits
« If they respond at all
+ Sample bias
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Neuroscience and Artificial Intelligence for detection,
prevention and intervention in problem gambling

Danske Spil
CSR-award 2016

Industry Innovation of the Year

Holland 2018 Innovation in Compliance 3

Responsible Gambling 201
-EGR, London
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Resultat:

Design der afspejler kundens veerdier
Styrkelse af den grafiske identitet
Optimering af udseende til messestand
Strgmlining af preesentationsmaterialer

Vi skaber veerdi hos virksomheder ved at udvikle innovative produkter og servicekoncepter, der tager udgangspunkt i kundernes behov.



